ROZMOWA
O DESIGNIE |

Nie umiem
gotowac!

Jest designerem, ktory nie
projekture. Wynalazcq Food
Designu, ktory nigdy nie
zaglgda do kuchni. A mimo

to odnosi sukcesy. Moze
dlatego, ze swietnie bawi sig
razem % publicznoscig podczas
organizowanych przez siebie
wystaw i happeningow.

Z PROJEKTANTEM ROZMAWIALA: ANNA GRUZEWSKA
ZDJECIA SERWIS PRASOWY PRO DESIGN

D&W: Jaka jest Pana ulubiona potrawa?

MARTI GUIXE: Pyta pani o to, co mi najlepiej
smakuje czy o to, co umiem gotowaé?

D&W: 0 jedno i drugie

M.G.: Jak kazdy, kto pochodzi z Hiszpanii,
uwielbiam tapas (male przekaski —red.). Jezeli
jednak chodzi o drugg czesé pytania, to musze
panig rozezarowac. Nie jestem kucharzem

iw ogoéle nie ciggnie mnie do gotowania.

D&W: Dlaczego w takim razie zajaf si¢ Pan taka
dziedzing jak Food Design?

M.G.: Jak o wszystkim w zyciu zdecydowat
przypadek. Pietnascie lat temu odezuwalem
Jjuz pewne znuzenie mojg praca. Czulem sie
zmeczony i potrzebowalem nowych wyzwan.
Nie cheialem projektowaé kolejnego krzesta
czy innego mebla. Zaczalem sie rozgladaé
wokol siebie i dostrzeglem, ze jest jeszeze cos,
cow ogole nie bylo tkniete reka designera.

I to bylo wiasnie jedzenie.

D&W: Czyli przezyt Pan co$ w rodzaju iluminacji?
M.G.: Tluminacja to mocne stowo, ale mnie
rzeczywiscie zafaseynowalo to, ze mam przed
sobg zupelnie nieodkryty teren i moge sie po
nim poruszaé, jak zechce. Sam bede wyznaczat
trasy. To bylo fantastyczne! W tradycyjnie poj-
mowanym designie, jaki wowezas uprawialem,
wszystko wydawalo sie juz odkryte. A tu pro-
sze, nalezalo tylko zaczaé dziataé.

Marti Guixé przyjechal
do Polski, by
wzigc udzial w konferencji
zorganizowanej przez
Pro Design z Poznania.

D&W: Co wiec poszio na pierwszy ogien?

M.G.: Tapas oczywiScie. Przeciez pochodze
z Barcelony.

D&W: Ale przeciez tapas to tradycyjne jedzenie,
co moze byé w nim odkrywczego?

M.G.: Okazalo sie, ze to pole do wielu ekspe-
rymentéw. Wazne bylo w nich to, ze ezesto
wykonywalem je z grupg znajomych. Swietnie
sie przy tym bawiliSmy.

D&W: Pan tez? Przeciez nie lubi Pan gotowaé?
M.G.: Alez ja pelnilem wtedy funkcje product
managera! (Smiech).

D&W: Wiele prac z zakresu Food Design to pro-
Jjekty spolecznie zaangazowane. Jednak zdaje
sig, Ze Pan woli dziafania, w ktérych wiecej jest
wspélnej zabawy.

M.G.: To prawda, ja lubie dobrze sie bawié
imoje projekty czesto przypominajg happe-
ningi. To moze wydawac sie niepowazne, ze
zapraszam ludzi na wspélne imprezy, urza-
dzam knajpe w Amsterdamie, do ktérej mozna
zam6wi¢ dowolne jedzenie (notabene, okazala
sie gigantyeznym sukcesem, stolik trzeba bylo
zarezerwowac z kilkutygodniowym wyprze-
dzeniem) ezy ustawiam fontanne chiodzaca
szampana. Ale przy okazji gromadze ludzi,
ktorzy Swietnie sie bawig. Organizuje im czas,
wiec w jakims sensie go projektuje. I czuje sie
spelniony jako designer.
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