[image: KOŁO NAUKOWE WZORNICTWA ASP KATOWICE]
WTOREK, 26 PAŹDZIERNIKA 2010
Nowy Folk Design. II edycja. 
[image: http://3.bp.blogspot.com/_2HvDMNcnPc8/TMcGy2GiqPI/AAAAAAAABA8/i3Sg6F_jB9k/s200/logo_folk_art.jpg]











Pierwsza edycja warsztatów Nowy Folk Design odbyła się w czerwcu 2009r.
w Starej Drukarni w Poznaniu. Wówczas, korzystając z doświadczenia rzemieślników
ludowych i bazując na aktualnych trendach, uczestnicy projektowali
gadżet-pamiątkę inspirowaną folkiem. Gościem specjalnym wydarzenia
i honorową przewodniczącą jury konkursu była Li Edelkoort – światowej sławy trend
forecaster, przez wiele lat związana z Akademią Designu w Eindhoven, obecnie
dyrektor artystyczna powstającej w Poznaniu szkoły projektowania School of Form.

Warsztaty Nowy Folk Design 2010, organizowane są przez Urząd Marszałkowski
Województwa Wielkopolskiego, odbędą się w dniach od 15 do 19 listopada 2010r.

Podczas tegorocznej edycji projektanci będą pracowali nad stworzeniem innowacyjnych
produktów odpowiadających potrzebom nowoczesnych użytkowników, wykorzystując
najlepsze wzory tradycji ludowej. Tym razem w centrum zainteresowania znajdą się
inspirowane folkiem produkty z obszarów: odzież, biżuteria oraz meble/wyposażenie wnętrz.
Branże te reprezentowane będą przez zaangażowane w projekt firmy:
Solar, W. Kruk, Meble Vox.

Ideą warsztatów Nowy Folk Design jest wykorzystanie bogactwa i różnorodności motywów
folklorystycznych w połączeniu ze współczesnym designem i technologią, dzięki czemu
z jednej strony ocala się od zapomnienia osiągnięcia polskiej sztuki i rzemiosła, z drugiej
tworzy nową wartość wzorniczą. Na warsztaty zaproszeni zostali projektanci-eksperci:
Monika Jakubiak (odzież), Anna Orska (biżuteria), Maarten Baptist (wyposażenie wnętrz),
etnolodzy oraz artyści i rzemieślnicy ludowi. Będą oni współpracować w multidyscyplinarnych
zespołach z projektantami oraz menedżerami rozwoju produktu z firm reprezentujących
kluczowe branże tej edycji. Wymiana doświadczeń między uczestnikami zespołu zaowocuje
stworzeniem innowacyjnych, kompleksowo zanalizowanych produktów.

Dla młodych projektantów udział w warsztatach będzie przede wszystkim doświadczeniem
związanym z kreowaniem poduktu podczas pracy w multidyscyplinarnym zespole,
analizowaniem trendów, zdobyciem wiedzy etnograficznej, zapoznaniem się z metodologią
badań etnograficznych oraz sposobami ich wykorzystywania w projektowaniu przedmiotów,
które muszą zaspokajać potrzeby dzisiejszych użytkowników. Najlepsze produkty będą miały
szansę na wdrożenie w firmach: Meble Vox (meble/wyposażenie wnętrz),
W. Kruk (biżuteria), Solar (odzież).

W projekcie Nowy Folk Design bardzo ważną rolę odgrywa komunikacja.
Wykorzystanie co-creation, czyli innowacyjnego narzędzia projektowego polegającego
na zaangażowaniu użytkowników w cały proces kreacyjny - od idei, przez weryfikację
rozwiązań, po ocenę projektów – wymagało stworzenia specjalnej platformy
komunikacji – portalu www.nowyfolk.pl. Na platformie, na bieżąco zamieszczane
będą relacje z warsztatów i postępu prac, zdjęcia, oceny jury.

Publikowane będą również wstępne koncepcje i szkice, a następnie poddawane
ocenie internautów. W ten sposób projektanci szybko otrzymają informację zwrotną,
którą będą mogli wykorzystać w dalszej pracy nad rozwojem produktu.
Taka forma pozwoli zespołom kreacyjnym modyfikować koncepcje, a obserwatorom,
czyli potencjalnym konsumentom wpływać na to, jak zaprojektowane będą nowe przedmioty.

W warsztatach mogą wziąć udział studenci uczelni artystycznych z wydziałów wzornictwa,
projektanci i studia projektowe, a w charakterze obserwatorów osoby zainteresowane
designem, pracownicy naukowi, przedstawiciele mediów. Uczestnicy warsztatów zostaną
wybrani na podstawie nadesłanego portfolio, które należy załączyć do formularza zgłoszeniowego
zamieszczonego na stronie projektu w zakładce „Rekrutacja”. 
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